4. Doppelstunde zur Einheit „Scratch – Verstehen und Nutzen“
	Stundenthema: „Präsentation und Reflexion“

	Phase
	Sozialform
	Handlungsschritte
	Material, Medien
	Didaktischer Kommentar

	Einstieg
	Plenum/ Sitzkreis
	„Was haben wir letzte Stunde gemacht?“

- Die Lehrkraft schafft sich einen Überblick über den Arbeitsfortschritt der Kinder und entscheidet, ob sie noch etwas Zeit zur Weiterarbeit gibt.
	
	- Die letzte Doppelstunde wird ins Gedächtnis gerufen.
- Überblick über Arbeitsfortschritt der Kinder
- Falls bereits die Mehrheit fertig ist, kann direkt zur Phase „Präsentation“ gesprungen werden. 

	Arbeitsphase
	Einzelarbeit/ Partnerarbeit
	„Arbeite an der Animation deines Namen weiter. Falls du schon fertig bist, kannst du noch deinen Nachnamen animieren.“
	- Schüler*innen Tablets mit entsprechendem Programm
	- Je nachdem wie weit die Klasse mit der Animation ihrer Namen ist, kann zu Beginn dieser Doppelstunde noch einmal Zeit zur Weiterarbeit gegeben werden.

	Präsentation und Überarbeitung
	Museumsrundgang
(Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeit)
	- Den Schüler*innen wird die Möglichkeit gegeben ihre Ergebnisse ihren Mitschüler*innen zu präsentieren.

„Museumsrundgang“:
- Die Schüler*innen präsentieren ihre Programmierungen, indem die Tablets mit ihren Animierungen an ihrem Sitzplatz bereit liegen. 
- Neben den Tablets liegt ein Zettel auf dem die Mitschüler*innen positives (grüner Stift) und Verbesserungsvorschläge (blauer Stift) aufschreiben können.
- Die Schüler*innen gehen allein oder in Gruppen durch den Klassenraum und können sich die Ergebnisse ihrer Mitschüler*innen anschauen und reflektieren.
- Im Anschluss daran bekommen die Schüler*innen nochmal die Möglichkeit Verbesserungsvorschläge der Mitschüler*innen umzusetzen. 
- Sie bekommen auch die Möglichkeit neue Ideen umzusetzen, die sie durch die Betrachtung der Animationen ihrer Mitschüler*innen erhalten haben. 

	- Tablets mit Animationen der Schüler*innen

- Zettel + Stifte (grün und blau)
	- Anmerkung: Je nach Ausstattung der Schule kann auch eine Präsentation vor der gesamten Klasse stattfinden.

- Durch Auseinandersetzung mit verschiedenen Animationen reflektieren die Schüler*innen ihre Arbeit mit Scratch und die Möglichkeiten des Programms 

- Tipp: Wenn die Schüler*innen Hilfe bei der Umsetzung von Verbesserungen oder Überarbeitungen benötigen, können sie die Mitschüler*innen um Hilfe bitten. 

	Reflexion
	Plenum/ Sitzkreis
	Mögliche Reflexionsfragen:
„Was hat dir an der Animation deines eigenen Namens besonders gefallen? // Was hat dir nicht so gut gefallen?“
Motivation für zukünftige Projekte:
„Würdest du gerne noch ein weiteres Programm mit Scratch erstellen?“
„Was könntest du noch mit Scratch erstellen?“
„Welches Projekt, das du online gesehen hast, interessiert dich?“
	
	- Die Lehrkraft sollte die Schüler*innen motivieren sich auch in ihrer Freizeit mit Scratch auseinanderzusetzen.
- Die Lehrkraft sollte den Hinweis geben, dass dazu nur ein Tablet und ein entsprechender Account benötigt wird.



