Namen animieren
Karten

e

Animiere die Buchstaben deines Namens, deiner
Initialen oder deiner Lieblingsworter.

scratch.mit.edu ~ Set aus 7 Karten



Namen animieren
Karten

Probiere diese Karten in
beliebiger Reihenfolge aus:

* Farbenwechsel

* Drehen

- Klang abspielen
 Tanzender Buchstabe
* GroRe dndern

* Driicke eine Taste

* Gleiten

scratch.mit.edu ~ Set of 7 cards



Farbenwechsel

Andere die Farbe eines Buchstabens durch
Klicken

Namen animieren |




Farbenwechsel

scratch.mit.edu

BEREITE VOR

Wahle einen
Buchstaben aus der
Figuren Datenbank.

Wahle eine Boardwalk

Biihnenbild.

SR Um nur die Buchstaben zu sehen, klicke auf
L3| die Buchstaben Kategorie am oberen Rand der
Figur Datenbank.

FUGE DEN CODE HINZU

andere Efiekt  Farbe v un@

Versuche verschiedene Zahlen aus.

PROBIERE ES AUS

Klicke auf deinen Buchstaben.




Drehen

Lass deinen Buchstaben drehen, wenn du auf
ihn driickst

Namen animieren 2 SCRATCH!



scratch.mit.edu

BEREITE VOR

2[

Gehe zur Figur Klicke auf die T
Datenbank. Buchstaben Wahle einen
Kategorie. Buchstaben aus.

FUGE DEN CODE HINZU

Versuche verschiedene
Zahlen aus.

TIPP

Klicke auf diesen Block, um die Richtung des Kostiims zuriickzusetzen.



Klang abspielen

Klicke auf einen Buchstaben, um einen Sound
abzuspielen.

Namen animieren 3



Klang abspielen

scratch.mit.edu

BEREITE VOR
Gehe zur Figur Klicke auf die ‘]
Datenbank. Buchstaben Wihle einen
Kategorie. Buchstaben aus.
) Klange
‘ Klicke auf den Klénge Tab.
Wihle ein Biihnenbild. @

Wabhle einen Klang.

FUGE DEN CODE HINZU

&= Skipte Klicke auf den Skripte Tab.

Wahle einen Klang aus
SEE SNl Reggae ~ gE dem Menii.

PROBIERE ES AUS

Klicke auf deinen Buchstaben.



Tanzender Buchstabe

Lass deinen Buchstaben tanzen.

ANV 2

Namen animieren 4 SCRATCH



Tanzender Buchstabe

scratch.mit.edu

BEREITE VOR

Wabhle ein
Biihnenbild. aus der Figur Datenbank.

-

iy 6

Music 3
Play instruments and drums.

Klicke auf den
Erweiterungsbutton
(am linken unteren Rand).

Dann klicke auf Musik, um den
Musik Block hinzuzufiigen.

FUGE DEN CODE HINZU

Wabhle ein anderes
Schlaginstrument

Tippe ein Minus aus dem Menii.

Zeichen ein, um
zuriickzugehen. :: spiele Schiaginstrument  (6) Geschlossene Hi-Hat v mr@ Schiage

PROBIER ES AUS

Klicke auf deinen Buchstaben. t J‘



Grof3e andern

Mache einen Buchstaben groRer und dann
kleiner.

Namen animieren 5 SCRATCH!



Grof3e andern

scratch.mit.edu

BEREITE VOR
Gehe zur Kostiim Klicke auf die
Datenbank. Buchstaben Kategorie. Wahle einen

Buchstaben aus.

FUGE DEN CODE HINZU

Tippe ein Minus
Zeichen ein, um
kleiner zu werden.

PROBIER ES AUS
Kliche auf deinen Buchstaben. E
TIPP

Klicke auf diesen Block, um die Gr6Be zuriickzusetzen.



Dricke eine Taste

Driicke eine Taste, um deinen Buchstaben zu
verandern.

Namen animieren 6 SCRATCH!



Dricke eine Taste

scratch.mit.edu

BEREITE VOR
' ( .
Wahle ein 5 .
Biihnenbild. Wahle einen Buchstaben aus

der Figuren Datenbank.

FUGE DEN CODE HINZU

Probiere verschiedene
Zahlen aus.

PROBIER ES AUS

LJ () J U U , Driicke die Leertaste.

\ v

TIPP
| —
L —Du kannst eine andere Taste aus dem Menii
v - || auswahlen.
Driicke diese Taste!



Cleiten

Lass einen Buchstaben gleichmalig von einer
Stelle zur nachsten gleiten.
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Cleiten

scratch.mit.edu

Wahle ein
Biihnenbild.

BEREITE VOR

Wahle einen Buchstaben aus
der Figuren Datenbank aus.

~ FUGE DEN CODE HINZU

geitein @) sex ux @) v €D
gleite in ° Sek zux: @ Yy @ Probiere verschiedene

Zahlen aus.

geileino Sek zux @ym

PROBIER ES AUS
Klicke auf deinen Buchstaben,
um zu starten.

TIPP

Wenn du eine Figur bewegst, siehst du die aktuellen
x und y Zahlen.

x ist die Position von links nach rechts.
y ist die Position oben und unten.




