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Mit ,,Planspiel® wird eine Methode zur Simulation
komplexer Situationen bezeichnet, die unterschied-
liche Verhaltens- und Entscheidungsmaoglichkeiten
bieten. Bislang werden Planspiele in der Lehre an
Hochschulen u.a. in den Wirtschafts- und Ingenieur-
wissenschaften und in der Informatik eingesetzt.

Planspiele ermdglichen Studierenden Planen, Den-
ken und Handeln in unterschiedlichen Funktionen
auszuprobieren, zu testen und zu reflektieren. Der
handlungsorientierte Ansatz von Planspielen soll
neben methodischen Kompetenzen gerade auch
affektive Fahigkeiten, wie Team- und Kritikfahigkeit
fordern.

Zundchst werden in dem Workshop die grundlegen-
den Komponenten eines Planspiels analysiert; an-
schlieBend entwickeln die Teilnehmenden fiir eine
ihrer Lehrveranstaltung ein mit den lhnen im Lehr-
alltag zur Verfligung stehenden Ressourcen reali-
sierbares Planspiel.

DIE TEILNEHMENDEN...

konnen die Chancen und Grenzen fiir den Ein-
satz von Plansielen in ihrer Lehrveranstaltung
identifizieren

konnen aus moglichen Elementen von Plan-
spielen gezielt diejenigen auswahlen, die fiir
ein eignes Planspielszenario relevant sind

sind in der Lage, aus einem Planspielentwurf
die weiteren Umsetzungsschritte (z.B. Materi-
alerstellung, Ablaufplanung & co.) abzuleiten
und diese im Nachgang umzusetzen.
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